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④ 出題の意図

① 工学研究科　2024年度

工学研究科博士前期（Ⅱ期）

英語

科学・工学・産業技術に関する英語の語彙力・読解力・要約力・

作文力を多面的に評価する。以下の各設問では、専門的内容を理

解し、適切に英語で表現・運用する力を確認する。

【Ⅰ】研究分野やテーマに関する英作文。

自身の研究分野の内容や背景、目指す研究の目標や将来の展望

を、論理的かつ明確に英語で表現できるかを評価する。

【Ⅱ】科学・工学で頻繁に用いられる数式や計算、基本語彙の理

解と表記能力を評価する。

【Ⅲ】科学分野の英文総説などを題材に、読解力および内容を要

約する力を評価する。

【Ⅳ】研究内容に関する質問や依頼などを、書簡（または電子

メール）形式で適切に英語表現できるかを評価する。









2024 年度大学院Ⅱ期大学院工学研究科博士前期課程 解答例 

 

[I] (1)~(5)の問いに英語で答える。文法やスペルの間違いは減点する。 

(1) 現在行っている（あるいは過去に行った）卒業研究について題名を英語で答える。 

   英語として成立していること、タイトルなので文章として成立していない場合も、内

容が伝われば可能とする。 

 (2) 卒業研究の意義や目的について英語で答える。 

（3）卒業研究で取り組んでいる研究の実験方法について英語で説明する。 

(4) 大学院博士前期課程で取り組みたい研究テーマや目的について，卒業研究との違いや

発展している部分が明確に分かるように英語で説明する。 

（5）将来の就業イメージについて英語で表現する能力を判定する。 

 

[Ⅱ] 次の(1)〜(5)の英語を数学的表記 (数式,数字または記号)に改めなさい 

 

(1)   three and two thirds    
２

３
 

(2) five to the minus seventh power  5−7 

(3) the cube root of six        √6
3

 

(4) Five times nine equals forty five.  5 × 9 = 45 

(5) ABC is congruent to DEF.    △ABC ≡ △DEF 

（△ABC ≅△ DEF でも可 また△がなくても可とする）  

 

[Ⅲ]  When electronic and computerized games first appeared, the games were quite 

simple. The first computerized game was based on the simple game of table tennis, a sport 

that many people enjoy world-wide.  After that, software engineers, computer engineers, and 

electrical engineers began writing programs that had little bugs moving across screens while 

eating dots of candy, or that had space ships flying through space while doing battle with other 

ships. 

（1）電子式ゲームやコンピュータゲームが最初に登場したとき、そのゲームはとても単純

なものでした。最初のコンピュータゲームは、世界中の多くの人々が楽しんでいるスポーツ

である、単純な卓球のゲームをもとに作られていました。その後、ソフトウェア技術者、コ

ンピュータ技術者、電気技術者たちが、小さな虫がキャンディの粒を食べながら画面の上を

動き回るプログラムや、宇宙船が他の船と戦いながら宇宙を飛び回るようなプログラムを

書き始めました。  

 

（2） 優れたゲームを作るためには、プログラミングを中心とした多くの工学的知識に加



え、ストーリー構成、3D・2D グラフィックス、数学的知識、音響制作、そしてさまざまな

機器やプラットフォームに対応させる設計力といった多様な技能が必要である。  

  

[Ⅳ] 手紙形式で英文を作成する 

（1） Dear Dr. John Smith  

  (2)  I am a student at Tokushima Bunri University.   

 (3)  I am writing to request permission to use a figure from your website in my paper. I 

would greatly appreciate it if you could kindly allow me to use it. Could you please let me know 

if this would be possible?  など 

（4）Tarou Bunri 

1-314 Shido, Sanuki-shi, Kagawa, Japan  

 




